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Mily dospélaku,

dostéava se Ti do rukou materidl, ktery byl vytvoren v naSem
regionu Jizerskohorskych Bucin proto, aby déti Iépe
porozumély tomu, jak funguje bukovy les a pro¢ jsou
Jizerskohorské Buciny zapsany mezi pfirodnimi pamatkami
UNESCO.

Materidl je uréen pro déti predskolniho véku.

Nez se pustite do jednotlivych aktivit, doporucujeme Vam
precCist si spolu s détmi Prfibéh o Bucinkovi a Bucince.
Tento pfibéh pomUze jednotlivé aktivity Iépe zaramovat.
Lesni skfitkové Bucinka a Bucinek vas provedou Zivotem v
lese. Dozvite se v§e ze zivota buku — jak se Sifi semena, jak
stromy rostou a sili, jak se z malych bukovych miminek
stanou statné stromy a pak stromovi stafici, jak se lesnici
staraji o stromy, komu buky poskytuji kryt a pro¢€ je mrtvé
dfevo pravym pokladem pro zdravy les.

Soubor aktivit muizete vyzkouSet béhem jednoho
projektového dne. Na projektovy den budete potfebovat
cca 3 hodiny. Doporucena trasa pro projektovy den. Do
Hejnic mUzZete pfijet vlakem, nebo autobusem. Vhodnym
mistem pro prvni 3 aktivity je bod €. 2 na mapég, na ostatni
aktivity doporuéujeme se pfemistit k lesnimu divadlu (bod
¢. 3 ha mapé)

Pokud nemate tolik ¢asu, muzete aktivity realizovat
jednotliveé, napfiklad v réamci kratSich prochazek. Nékteré
aktivity Ize uskutecnit i ve vnitfnich prostorach.

Jsme velice radi, ze se do pfipravy materidlu zapojili mistni
odbornici:  lektofi  Stfediska ekologické vychovy
Libereckého kraje Strevlik Hejnice a lesnici a lesni
pedagogové Lesni spravy Frydlant, Lesy CR.

Spolupraci zastitila MAS Frydlantsko z. s. v ramci
mezinarodniho projektu Healthy Forest Regions.

Pomlcky, které jsou k dispozici na informacnich centrech,
ve Strevliku nebo na lesni spravé byly pripraveny diky
projektu Mésta Hejnice, ktery byl podpofen Libereckym
krajem.

Prejeme hezké zazitky a nezapomerite si vzit pevné obuti
do lesa a potfebnou davku tekutin.
Bucinci@masif.cz
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NAZEV AKTIVITY: TTRACENE SEMINKO

(L AkTIvIny:

Déti vi, jak se semena lesnich dfevin §ifi do okoli (ptéci, vitr, zvér,
¢lovék,...) a jaké padni, svételné a vihkostni podminky jsou pro dany
druh dfeviny nejvhodnéjsi pro rlst.

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VALE

produké&ni / kulturni / podplrné

Vhodny vék déti: 3+

Vhodné obdobi: podzim, zag4tek jara (na podzim plody dozravaji a na
jare kIi¢r)

Pomuicky:
o pfib&h o ztraceném seminku (pro¢ se ztratilo, pro¢ ho musime
vratit domd do lesa)
e bukvice

Potfebny ¢as: 30 min,, Ize pouzit pri prechazeni od vlaku, autobusu na
misto ureni

POPIS AKTIVITY:

Po vystoupeni z vlaku / autobusu “najde” lektor/ucitel seminko, které
na daném mist& nema co délat. Rekne d&tem pfibéh o tom, jak se tam
seminko dostalo, a Ze je potfeba ho vratit domu do lesa.

“Déti, jak se sem mohlo seminko dostat? Ja tu nevidim
zadny strom, ze kterého by seminko spadlo. Mohlo to byt
tfeba takto. V lese si hrély déti. Bylo pravé po desti a déti
mely boty od blata. Na podrazku se jim na blato nalepilo
bukové seminko, které jim z boty upadlo na asfaltové cesté.
A jelikoz na této cesté seminko nevykli¢i, tak bychom ho
méli odnést zpatky domU do lesa, aby mohlo vykli¢it a
vyrlst.”

Seminko si déti cestou mezi sebou predavaji, dokud
nedojdou do lesa, kde ho zasadi, aby z né&j vyrostl strom.
Lektor/ugitel jim ukaZe strom, ktery ze seminka vyroste a
spole¢né popisuji, jak vypada.

Ztracené seminko
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NAZEV AKTIVITY: TTRACENE SEMINKO

Doporucéeni: Lektor/uéitel si da do kapsy zaloZni
seminka, kdyby détem cestou spadlo a nenaslo

REFLEXE:

Pro¢ se seminko ztratilo?
Seminko spadlo z buku z matefského stromu gravitaci. Pry¢ z lesa
mohlo byt odneseno ¢lovékem.

Jak se semena lesnich dfevin $ifi do okoli (ptaci, vitr, zvéF, élovék)
Semena se Sifi v krajiné pomoci vétru, vody, spadem z materské
rostliny v jejim blizkém okoli, pomoci Zivo¢ichG - ulpénim na srsti,
zazivacim traktem.

U bukd dochazi k sifeni predevsSim gravitaci pfi spadu semen z
mateifského stromu. Seminka buku jsou tézka, vétrem jsou
prenasena minimalné. Z lesa mohou byt seminka prenesena lidmi.
Sojky a veverky si seminka schovavaji na zimu.

Pro¢ bychom ho méli vratit domi do lesa?

V lese jsou vyhovujici svételné a vlhkostni podminky, aby plody
vyklicily.

Na podzim plody dozravaji, na jare klici. Nejlépe klici a dal se vyvijeji
seminka, ktera se propadnou, uchyti v mineralni zeminé. Semenacek je
vyZivovany z rozkladajicich se list(, dieva.

Jak vypada bukvice, jak vypada buk? (spoleéna diskuse, idedlné v
mensich skupinach

Plody buku jsou bukvice — trojboké nazky v CiSce pokryté mékkymi
ostny.

Kdo ji bukvice?
Bukvice Zerou prasata, srnci zvér, sojka, mysice lesni

Ztracené seminko




NAZEV AKTIVITY: PICHLAVE DOMECKY

(L AkTIvIny:

Déti se smyslovou aktivitou (hmatem) seznami s plodem buku.

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VAZE

produkéni / kulturni / podplrné
Vhodny vék déti: 3+
Vhodné obdobi: kdykoliv

Pomucky: bukvice

Potfebny ¢as: 10 minut

POPIS AKTIVITY:

Déti se postavi do krouzku. UCitel je vyzve, aby zavrely o€i a natahly
ruku s otevienou dlani. Postupné da kazdému ditéti do dlané bukvici.
Déti si se zavienyma ocCima bukvici ohmataji. UCitel je slovné vede, aby
si uvédomily, co citi z jedné strany bukvice, co citi uvnitf. Pak déti
vyzve, aby dlan zavrely a poté otevrely oci. Déti si nejprve zkusi
poseptat s détmi, které stoji pfimo vedle nich, co asi maji v ruce.

Ucitel vyzve déti, aby dlan otevrely a bukvici si prohlédly.

REFLEXE:

Co jste citili, kdyzZ jste hmatem poznavali bukvice, plody buku? Jsou
hladké nebo pichlavé?
Maiji ostny, pichaji.

Co se skryva uvnitf bukvic?
Uvnitf jsou 2 seminka.

Kdo ji bukvice?
Bukvice Zerou prasata, srnc¢i zvér, sojka, mysice lesni

Najdete pod stromem bukvice, plody buku?

Pichlavé domecky
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NAZEY AKTIVITY: ROZTRZITY SKRITEK

(L ATIVITY:

73k pozna plod bukvice a dokéze ho odlisit od ostatnich plod(i.
Vyjmenuje alespon 1ZivocCicha, ktery se bukvicemi Zivi.

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VAZE

prirozena reprodukce lesa, kulturni - smyslové vnimani

Vhodny vék déti: 3+
Vhodné obdobi: celoroéné

Pomuicky: latkovy pytlik s rGznymi plody (bukvice, kastany, zaludy,
liskové ofechy, vlasské ofechy)

PotFebny ¢as: 15 minut

POPIS AKTIVITY:

“Milé déti, v lese zije skfitek neposeda a je velmi roztrzity. Mél pfinést z
lesa bukvice, ale nepoznal, jak bukvice vypad3, a tak nanosil vS§echny
plody, které nasel. PomUzete mu najit bukvice?”

Ucitel vysype na latku nebo do ohrani¢eného Uzemi plody z pytliku.
Déti maiji za Ukol z plodl vybirat jen bukvice a nosit je na obrazek buku
nakresleny na latce. Béhaji vSechny déti najednou. DévCata nosi do
jedné misky, chlapci nosi do druhé misky. Po skon&eni hry vyzve ucitel
dévcata, aby zkontrolovala, zda chlapci pfinesli jen bukvice. Dévcata
chlapclm zatleskaji za dobre splnény dkol. Chlapci zkontroluji spInénf
Ukolu dévcCaty a zatleskaji jim.

REFLEXE:

Vzajemné zhodnoceni splnéni ukolu dévéaty a chlapci.
Kdo si rad pochutnava na bukvicich? Poseptej
kamaradovi, kdo ji bukvice.

Pfi Septani jsou zapojeny vSechny déti.
Bukvice Zerou prasata, srnci zver, sojka, mysice lesni.

Roztrzity skfitek
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Popis buku

NAZEV AKTIVITY: POPIS BUKU

(L AKTIVITY:

Dité dokaze rozlisit kofeny, kmen, korunu, listy.

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VAZE

vzdélavaci, zadsobovaci
Vhodny vék déti: 3+
Vhodné obdobi: celoroéné
Pomucky:
e v lese - dospély strom, semenéacek, sazenici, list, Cizku +
bukvice, letorost

e ve tfidé - obrazky

PotFebny ¢as: 15 minut

POPIS AKTIVITY:

Rozdélime déti na tolik skupin, kolik je dospélych vyucujicich na
programu. Kazdy vyucujici odvede skupinu déti k buku, spole¢né ho
pozoruji, popisuji.




NAZEV AKTIVITY: POPIS BUKU

Popis stromu:
obrazek - kmen/koruna/koreny

Popis toho co déti vidi a mohou si na to také sahnout. Prvni, co uvidi, je
strom - kmen, koruna, listy.

PFi bliz§im zkoumani uvidr:
e karu, barvu klry - §ed4, drsnost - hladka
« listy hladké, po krajich lehce zvinéné, bile chloupkaté, zilnatina, Fapik,
e pupeny dlouhé az 3 cm, §picaté (pichaji), postavené stfidavé na
vétévce, kryci Supiny,
e nazemi: opadané listi, Cizky, bukvice.

Jak vypada buk?
Ma kofeny, kmen, korunu.

Ohmatejte si kmen buku. Je klira drsna nebo hladka?
Kdra je hladka.

Jakou barvu ma kara?
Stfibrnou, Sedou, stfibrité Sedou

Jak vypadaji listy?

Listy jsou jednoduché, maiji Spicku, jsou na okrajich lehce zvinéné s
bélavymi chloupky, jsou zelené, na podzim se zbarvuji do Zluté, hnédé
¢i oranzové barvy

Pro¢ stromy kacime?
Vyuzivame drevo.

Co se vyrabi ze dfeva?
nabytek, hracky, parkety, slouzi jako palivo

Popis buku
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Jak rostu

NAZEV AKTIVITY: JAK ROSTU

(L AkTIvIny:

Prostfednictvim aktivity dité blize poznava strom jako celek, jeho
jednotlivé ¢asti, ziskaji poznatky o tom, co potrebuje strom ke svému
rastu. Dokaze fict, co potrebuje strom k tomu, aby rostl.

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VAZE

produkéni, podplrné, vzdélavaci

Vhodny vék déti: 4+
Vhodné obdobi: celoroéné

Pomtcky:
e zalaminované obrazky kapicek,
obréazek Slunce
kostkovy cukr
3 misticky
3 velké zelené listy vystfizené z pénovky

Potfebny ¢as: 15 minut

POPIS AKTIVITY:

Nejprve vytvorime model stromu:
Vyucujici nebo 1 vySsi dité si stoupne a predstavuje kmen a korunu
stromu.

Od kmene vedou korfeny. Jedno dité si sedne, zady se opre o
vyucujiciho (kmen stromu) a natédhne nohy. Dalsi dité si sedne tak, aby
se zady dotykalo nohou hrace za sebou. Takto za sebe posadime tfi
déti. Podobnym zplisobem vytvoiime jesté dalsi dva koreny.
Vyuéujici (kmen stromu) rozpazi ruce. Ruky vyuéujiciho

(kmene stromu) se chytne jedno ditg, ditéte se chytne dalsi dité
a pak jesté treti. Takto spojené déti vytvari vétev. Dité na konci
“vétve” drzi list. Vytvorili jssne model stromu.
Nasledné si s détmi vyzkouSime, jak probiha proces
predavani zivin - vice na dalsi strance.




NAZEY AKTIVITY:JAK ROSTU

Déti si posilaji obrazky kapek vody od kofenl prfes kmen az do koruny.
Na korunu sviti slunicko a dava stromu energii. Vyucujici predstavujici
kmen a korunu zvedne ruce nahoru, pohybuje prsty a vola “Sluni¢ko, dej
mi najist.” V misce ma kostkovy cukr. Posila kostkovy cukr po détéch
“vétvich” az k listlm. Déti listy je stfadaji do misticky. Strom tedy ke
svému rustu potfebuje vodu a Slunce.

REFLEXE:

“Je to takové kouzlo pfirody. Na rostlinku zasviti slunicko, nasaje si
kofinky vodu, listy vdechne vzduch. A pak, pfiroda Caruje, Caruje a
vytvofi v rostlince cukfik. A rostlinka z cukru mUzZe dal rist a byt vétsi a
silngjsi.”

Co potFebuje strom, aby mohl rist? Aby byl vétsi a silnéjsi?
Strom ke svému rlstu potifebuje vodu, Slunce a prostor.

Jak rostu



NAZEV AKTIVITY: STROMOVI CHMATACT

(L AKTIVITY:

Déti béhem této aktivity vyhledaji riznovéké buky v pfirozeném lesnim
porostu.

V pfipadé zarazeni této aktivity je nutné, aby na misté, ve kterém se
aktivita realizuje, bylo mozné najit vSechny nebo alespon vétsinu
rbznych fazi vyvoje buku. Doporu¢ujeme toto misto hledat v rémci
pripravy na projektovy den.

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VAZE

pfirozena reprodukce lesa, wellbeing (dé&ti si objimanim stromu proziji
tuto aktivitu a zapojenim vice smyslu si utvofi hlubsi zazitek pfi pobytu
v lese)

Vhodny vék déti: 4+
Vhodné obdobi: celoro¢né
Pomucky:
e ZvétSené obrazky z pracovniho listu “Stromovi chmataci”,

jednotlivé faze (mrnious, chriiapka ...) na jednotlivych listech

Potfebny ¢as: 25 minut

Stromovi chmataci
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NAZEY AKTIVITY: STROMOVI CHMATACT

POPTS AKTIVITY:

Lektor ukaze détem prvni obrazek - mriouska. Vysvétli détem, ze ho
poznaji podle toho, Ze nad ného mohou polozit ruku. Ukaze jim
mrriouska v nejbliz§im okolf.

“Deti, toto je mriousek, maly kloucek z materské Skoly. Jesté moc
nevyrostl. Dokonce je mensi neZ vy. Rozebéhnéte se okolo a zkuste
najit co nejvice mriouskud.”

“Strom z vody, Slunce a Zivin z pldy rostl a uz nebyl malicky, ale vétsi
neZ vy. MGzeme ho jednou rukou objemout.” Lektor najde strom a
sevre ho jednou rukou. Pak vyzve déti, aby také nasly chnapku.

“A ted, déti budeme potrebovat uz obé ruce. Najdéte si strom, ktery
uskrtite. Pevné ho sevrete mezi obéma rukama. Takovému stromu
budeme rikat 8krti€. “ Lektor najde jeden strom, ukaze, jak obéma
rukama strom chytit a pak vyzve déti, aby udélaly totéz.

“A nyni se budeme mazlit. Budeme stromy objimat. Takovym stromuim,
které obejmeme a ke kterym se pritulime, rikéme mazel.” Lektor najde
jeden strom, ukaze, jak se strom obejmout a pak vyzve déti, aby nasly
tyto stromy a mazlily se s nimi.

Kdo porad a hodné ji mize byt tlusty. KdyZ uz je strom velky, uzZ ji roky
a roky, vyroste, zmohutni a abychom ho objali, potfebujeme si najit
jednoho kamarada. Najdi si kamaradku, kamarada a spolecné zkuste
najit strom, stoupnout si okolo néj, obejmout ho a chytit se za ruce.”
Takovym stromdm fikame tlustoch.

“Strom rostl a uz byl preveliky, zacal se z ného stavat stromovy
dédecek. Je vétsi nez tlustoch.. | kdybyste se snaZili ho ve dvojicich
obejmout, tak se nedokéazete rukama spojit. Takovym stromdm rikame
obr.” Lektor se pokusi s jednim z déti obejmout strom. Protoze dva na
obejmuti stromu nestaci, musi si jeSté privolat dalsi dité.

Stromovi chmataci 13



NAZEV AKTIVITY: STROMOVI CHMATACT

REFLEXE:

Po kazdém kole se lektor zepta? NasSel jsi mriiouska? NaSel jsi chfapku?

Je vice obrti nebo mriiouskt?
Vice je mriiouskd.

Cil pfirody je vytvofit hodné mriiousky, aby se jen néktefi z nich mohli
stat obry. Z materského stromu spadne velké mnoZzstvi semen. Néktera
semena zaniknou sezranim zveéri, nékterd po vykliceni sezere zvér,
nékteré zajdou, protoze nemaji svétlo, nékteré svétlo naopak spali,
nékteré jsou na misté, kde neni dostatek Zivin.

Pfesto prezije obrovské mnoZstvi mrriouskll a béhem jejich rlstu
dochézi k okusu od zvére, probirkdm a autoregulaci poctu jedincu.

R

odumiraiji.

Stromovi chmataci
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NAZEV AKTIVITY: SRNKY

(L ATIVITY:

Dité dokaze vysvétlit, umérné svému veéku, rozdil mezi pfirozené
vyrostlymi a uméle vysézenymi stromy a jak to mUzZe souviset se
skodami zpUsobenymi okusovanim mladych stromU od zvére

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VALE

produkéni, podplrné, vzdélavaci - prirozena reprodukce lesa

Vhodny vék déti: 4+
Vhodné obdobi: celoroéné

Pomucky:
e zelené listy cca 5 cm vystfihané z filcu, pro kazdé dité dva
¢epicka /maska srny
¢epicka/maska vika,
myslivecky klobouk,
pénové micky

Potfebny ¢as: 20 minut

Srnky
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Srnky

NAZEV AKTIVITY: SRNKY
POPIS AKTIVITY:

Aktivita bude mit dvé kola (Prvni kolo = les vysazeny lesnikem, druhé
kolo = les ktery vyrostl sém, tak jak seminka spadla z matefského
stromu). Jedno dité bude pfedstavovat srnu, jedno dité vlka, jedno dité
myslivce. Ostatni déti budou predstavovat stromky. Princip hry
vysvétlime vs§em détem dohromady. Potom od skupiny odejde srna,
vlk, myslivec.

V prvnim kole lektor/vyucujici rozestavi déti do pravidelnych fad.
Mezery mezi nimi jsou na rozpazeni. “Déti, vase prstiky na nohou jsou
kofinky, témi si ziskdvate vodu z pudy a drzite strom pevné v zemi.
Poradné se kofinky pfichytte k pldé.” Lektor/vyucujici ukaze, jak se
maji stromecky kofinky prichytit v pldé. “Stojite opravdu pevné? Prisel
vitr, vase vétve se ohybaji, ale vas kmen a kofinky zUstavaji stat.” Touto
jednoduchou aktivitou docilime toho, Ze déti budou opravdu stat na
daném misté&, kam je lesnik zasadi /lektor postavi.

Kazdé dité dostane 2 zelené listky. Déti stoji a maji rozpazené ruce,
predstavuji stromy s listy. Dité predstavujici srnu chodi mezi détmi
predstavujicimi stromy. Postupné détem/stromdm bere/okusuje
zelené listecky. Dité, které nema zadny listeCek si sedne do dfepu a
predstavuje maly stromek, ktery je zni€eny okousanim. Kdyz uz srna
okou$e nékterym détem listy, zavolame na vlka. VlIk ma za Ukol se
potichu priblizit k srné a mlZe na srnu zautocit, chytnout ji dotekem.
Do lesa také pfijde myslivec/dité s mysliveckym klouboukem. Myslivec
sedi na posedu, urCime prfesné misto, kde bude myslivec stat. Myslivec
se snazi zasdhnout srnku pénovymi micky. Jsou mékké a pfi zasahu
nikoho nezrani. Srna, ktera je stfelend, zasazend, odchazi k vyucujicimu/
lektorovi.

Lektor po urcité dobé hru zastavi, tak aby nékterym détem stuhy/listy
zUstaly. Popovida si s nimi o tom, Ze srna také mohla byt vyplasena a
utekla. Podivame se, kolik listd na stromech zustalo.

Ve druhém kole se déti postavi blizko sebe, do hlou¢ku. Mohou mezi
nimi byt mezery, ale mohou stat i hodné blizko sebe.

Srnka se snazi okousavat stromky. Snazi se dostat dovnitf do hlouc¢ku.
Nemduze se dovnitf dostat. Srnka se mUZe pokusit déti pfekonat
tlacenim, podlezenim. Tim, Ze déti budou stat velmi blizko sebe, tak se
srna k uprostred stojicim détem nedostane. Opét zapojime i vlika a
myslivce.



NAZEV AKTIVITY: SRNKY

REFLEXE:

Jak vypada les, ktery vysazeli lidé?

Stromecky jsou zasézeny tak, aby mezi sebou mély rozestup pro rist.
Zvér i Clovék mizZou mezi stromky volné prochézet.

Jak vypada les, ktery se obnovuje sam tim, Zze z materského stromu
seminka dopadaji na zem?

Stromecky vyrostou ze seminek, ktera padaji ze stromU. Rostou husté u

sebe (jsou na sebe namackané). Neprojde ani ¢lovék, ani zvéf, da se
jimi projit pouze tézce.

Srnky
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NAZEY AKTIVITY: IVIRATKA. POTDTE DOMU

vvvvvv

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VAZE

poskytovani biotopl pro Zivoc¢ichy, podpora biodeverzity

Vhodny vék déti: 4+
Vhodné obdobi: celoroéné

Pomuicky:

e obrazek stromu namalovany na latce, obrazek na latce je vhodnéjsi
z toho divodu, Ze papirové obrazky po latce nebudou klouzat a
zGstanou na jednom misté.

e zalaminované obrazky zvirat

Potfebny ¢as: 15 minut

POPTS AKTIVITY:

Déti pracuji v malych skupinach. Skupinku vytvofime podle poctu
vyucujicich. Kazdy vyuc€ujici ma jednu skupinu déti. Lektor preda
skupiné obréazek se stromy, pafezem, lezicim mrtvym drevem,
pavuc¢inou mezi stromy, mechem.

Strom je ale smutny, protoze v ném nebydli Zadna zvifatka. Déti maji za
dkol nastéhovat zviratka do spravného “domecku na stromeé” -
napriklad veverku do koruny, housenku na listy, larvicky a brouc¢ky pod
karu, datla na kmen, mysku pod zem ke kofeniim, pavoucka do
pavuc¢iny mezi stromy.

Déti pokladaiji obrazky, hracky jednotlivych zvifatek tam, kam si mysili,

Ze patfi. Pro kontrolu je mozné vyuzit obrazek se spravné umisténymi
zivoCichy.

Zvitatka, pojd'te dom
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NAZEY AKTIVITY: ZVIRATKA. POJDTE DOMU

REFLEXE:

Jaka zvifatka mGzeme potkat v bukovém lese?

Déti aktivné spolupracuji s vyuc€ujicim. Mluvi o tom, které Zivo€ichy
znaji, kam je umisti a pro¢.

Zopakovani je mozné formou kimovky. Na zemi rozmistime znovu
obrazky zvifat, déti se na né divaji. Po ur¢itém casovém limitu napf. 1
minuty obrazky schovéame a déti maji za ukol vyjmenovat vyucujicimu,
jaké zivoc€ichy si zapamatovaly.

Obména: Rozmistime v uréitém prostoru obrazky ZivocichU.
Vyucuijici/lektor jmenuje Zivocicha a déti maji za ukol si stoupnout ke
spravnému obrazku.

Zviratka, pojd'te dom
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NAZEV AKTIVITY: ROUACEK A MRTVE DREVO

(L AKTIVITY:

Dité se aktivni hrou sezndmi s jednim z moZnych potravnich fetézcu
bezobratlych a obratlych vazanych na mrtvé drevo. Jestlize v lese
nebude mrtvé drevo, pak je naruSeny cely potravni fetézec. Déti si
uveédomuji vzajemné souvislosti mezi organismy vazanymi k mrtvému
drevu.

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VAZE

pfirozena reprodukce lesa, zvySovani biodiverzity, podplrna -
zabezpeceni ostatnich ekosystémovych sluzeb

Vhodny vék déti: 4+

Vhodné obdobi: celoroéné

Pomuicky:

o l|atka s obrazkem mrtvého dreva

o fazole — vajicka rohacka bukového,

e obrazky k demonstraci a diskuzi o rohacku bukovém a datlu
cerném,

e Cervené Cepicky nebo satky oznacujici datla

e 4 misky

e zobacky z kartonu /mladata

Potfebny ¢as: 15 minut

POPTS AKTIVITY:

Lektor/vyuéujici predstavi détem strakapouda velkého. Informace jsou
ve slozce k programu.

Ukaze détem obrazky samce a samicky rohacka bukového. Vyzve déti,
aby vyhledaly rozdily mezi sami¢kou a sameckem.

V prostoru rozmisti latku s obrazkem mrtvého dreva a vyzve déti, aby
pojmenovaly, co vidi. Pro¢ nema listy? Pro¢ je dfevo oslabené? Kdo si v
ném vytvari dutiny?

Jedno z déti predstavuje strakapouda. Ostatni déti predstavuji
rohacky. Na jednu stranu umistime misku s fazolemi, na opacné strané,
ve vzdalenosti cca 5m vytvofime hnizdo strakapouda- umistime tam
hlavicky malych strakapoudu. Doprostied, mezi misky a hnizdo
umistime latku s nakreslenym mrtvym drfevem.

Rohacek a mrtvé drevo
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NAZEV AKTIVITY: ROUACEK A MRTVE DREVO

POPIS AKTIVITY:

Déti predstavujici rohacky si z misky po jednom berou fazole/vajicka a
nosf je a pokladaji na na obrazek (nakladenf vajicka). Rekneme détem,
Ze vajicko se po nejaké dobé zmeéni v larvu a ta uz je potravou treba
datla. Déti béhaiji, berou si dalsi fazole a snazi se naklast co nejvice
vajicek do mrtvého dreva. Datel si bere fazole/larvy po 5 a nosi je do
zobacku mladatam.

REFLEXE:

Informace pro vyucujiciho:

Na mrtvém drevé je zavisla cela fada Zivocich(l, nebot jim tato hmota
poskytuje jak Zivotni prostor, tak i dkryt a moznost potravy. Mrtvé
dfevo poskytuje biotop (stanovisté/prostfedi) pro mnoho druht
rbznych Zivocichu, bakterii hub, lisejnik a niz8ich i vyssich rostlin.
Mrtvé stromy tak slouzi pfedevsim bezobratlym, zejména pak radé
hmyzich druh(.

Datel ji vajiCka, larvy a dokonce i dospélé rohacky. Ve hfe se omezime
na vajicka.

Co by se stalo, kdyby v lese chybélo mrtvé dievo?

Na mrtvém drevé je zavisla cela fada Zivocich(, ktefi by neméli kde
bydlet, a kde rlst.

Kam naklade rohaéek bukovy sva vajicka?
Rohacek klade sva vajicka do padlych kment buku a tlejicich parez(.

Kam by nakladl rohacek sva vajicka, kdyby v lese nebylo mrtvé
difevo? Rozhlédnéte se kolem sebe? Je tady mrtvé dievo? Mize
tady okolo nas rohacek naklast vajicka?

Ma datel moZnost najit si i jinou potravu?

Datel ma moznost vyhledat si i jinou potravu.

Odstranovanim mrtvého dieva z lesa mize dojit k omezeni potravnich
zdroju a ke snizovani rozmanitosti Zivoc¢ich(.

Rohacek a mrtvé drevo
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NAZEV AKTIVITY: ROMACEK A MRTVE DREVO

K éemu mrtvé dfevo v lese potfebujeme?

e poskytuje zivotni prostor a Ukyt pro zivoc€ich

e poskytuje potravu drobnym Zivo¢ichlm

¢ na mrtvém drevu rostou mechy, lisejniky, houby, nizsi'i vyS§si
rostliny, semenacky, mensi stromy

e mrtvé dfevo poskytuje dostatek Zivin pro stromky, které na ném
vykli¢i a rostou

e zadrZuje v lese vodu

e zadrZuje v lese pldu

Rohacek a mrtvé drfevo
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NAZEY AKTIVITY:MRTVE DREVO, PRAVY POKLAD
(L AKTIVITY:

73k si uvédomi vyznam mrtvého dfeva v lese, aktivné prozkoumava
biotop mrtvého dreva

K JAKE EKOSYSTEMOVE SLUZBE SE VAZE

pfirozena reprodukce lesa, obéh Zivin, tvorba pldy, produkce biomasy,
vzdélavaciwellbeing (déti si aktivnim prazkumem proziji tuto aktivitu a
zapojenim vice smyslU si utvofi hlubsi zazitek pfi pobytu v lese)

Vhodny vék déti: 3+
Vhodné obdobi: celoroéné

Pomucky:
e ukazka mrtvého dreva, mrtvého stromu pfimo v lese
e kelimkové lupy
e IZiCky, pinzety

Potfebny ¢as: 15 minut

POPIS AKTIVITY:

Zavedeme déti k pfedem vytipovanému lezicimu mrtvému drevu.
Vhodné je najit misto, kde je vice padlych kmen0, aby se déti mohly
rozdélit na nékolik stanovist.

Déti prozkoumavaji drevo. Jestlize najdou néjaké bezobratlé Zivocichy,
jemné je premisti do kelimkovych lup.

Na zavér usporadame “vystavu” odchycenych Zivocichl a nechame
détem dostatek Casu na prohlédnuti. Poté je vypustime zpét na mrtvé
drevo.

Je vhodné détem ukézat v lese mrtvé dfevo, na kterém uz mohou déti
vidét vyrlstajici maly stromek buku. Mrtvé difevo mladé stromky
zasobuje vodou a zivinami.

Mrtvé drevo, pravy poklad
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NAZEY AKTIVITY:MRTVE DREVO, PRAVY POKLAD

REFLEXE

Na mrtvém drevé je zavisla celd fada ZivocCichl, nebot jim tato hmota
poskytuje jak zivotni prostor, tak i Ukryt a moZnost potravy. Mrtvé
dfevo poskytuje biotop (stanovisté/prostifedi) pro mnoho druh(
raznych Zivocichd, bakterii hub, lisejnik’ a nizsich i vys§sich rostlin. Mrtvé
stromy tak slouzi predevSim bezobratlym, zejména pak fadé hmyzich

druhd.

Dalsi mozZnosti reflexe v lese u mrtvého stromu.

Jestlize bude program probihat po destich, je vhodné naijit rozpadlé
mrtvé drfevo. Déti si ho vezmou do ruky a mohou ho zkusit “vyZzdimat”.
(odkaz na video)

Dojde tak k pfimé ukdzce zadrzovani vody mrtvym dfevem. Mrtvé
drevo tak zasobuje vodou nové semenacky a malé stromky.

KdyZ se podafi v lese najit leZici strom, za kterym je vidét zadrzeni
pudy, je vhodné détem vysvétlit, Ze strom zadrzuje v lese pUdu, ktera
by mohla byt béhem destl odplavena dolu z lesa.

Déti si mohou zasadit jednu bukvici pfimo v lese. Détem vysvétlime,
ze napriklad sojka si vyhledava bukvice jako potravu. Jestlize prenese
neporusené seminko do jiné Casti lesa, mize dojit na jafe k jeho
vykli¢eni a tim nasledné i k druhové riznorodosti lesa.

Déti si tak zasadi svoje tfidni seminko.

T4

Jak se semena lesnich dfevin §ifi do okoli? (ptéci, vitr, zvéF, Clovék)
Semena se S§ifi v krajiné pomoci vétru, vody, spadem z materské stromu
v jejim blizkém okoli, pomoci Zivo¢ichl - ulpénim na srsti, zaZivacim

traktem.

Mrtvé drevo, pravy poklad
24



PRILOHY: PRACOVNI LISTY

o STROMOVT CHMATACT (MRNOUS, CHNAPKA, SKRTIC
MAZEL, TLUSTOCH, 0BR)

v

o IVIRATKA POTDTE DOMU - RESENT

Mrtvé drevo, pravy poklad
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